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Fragensammlung — die Fragen kénnen tber’s Jahr
gesammelt werden.

Material den Fragen entsprechend.

Karten mit Pflichtaufgaben (z. B. alle 2 Min. auf einem
Bein stehen.....)

Spiel zur Gruppenfindung (z. B. mit Punkten wie bei
GL-Treff)

5 Teilnehmer pro Gruppe

1 Spielleiter (GL)

Einstiegsfrage aus Sammlung (offene Runde)

Der Spielleiter stellt eine Frage aus der Sammlung —
kénnen die Spieler die Frage nicht beantworten,
kénnen sie mit einer Pflichtaufgabe noch Punkte holen.
Die Gruppe kann bestimmen, ob sie die Frage
annimmt oder die Frage weitergibt.

Wird die Frage oder Aufgabe nicht erfullt, wird diese an
die nachste Gruppe weitergegeben.

5 Punkte fur richtig beantwortete Frage
1 Punkt far die richtige Pflichtaufgabe
1 Punkt fur alle anderen Gruppen bei falsch

beantworteter Frage




